Pravidla soutéze STARSICH PRIPRAVEK OFS Brno - venkov (5+1)

Pravidlo I: Pocet hraca a pocet minitymu

Hraje se s 5 hraci v poli a brankafem, bud na jednom ,minihfisti“ nebo soubé&zné na
dvou ,minihfistich“. V ZoU muZzZe byt uvedeno max. 16 hracl. V pfipadé nedostatku
hracu je moznost po dohodé se soupefem zapujceni hrace souperfe. Tento hra¢ bude
v ZoU oznacen pismenem ,H"

Klesne-li pocet hracl pod 4+1, rozhod¢i utkani ukongi.

V soutézich starSich pfipravek mohou nastoupit v celém soutéznim rocCniku hraci
narozeni od 1.1.2005 a pozdéji, nejdfive vSak v den dovrSeni 5 let. Divky mohou byt
o 1 rok starsi.

Pravidlo II: Hraci plocha
,Minihfisté“ je rozméru 25 x 40 metrd s vytyCenim na pulce velkého hFisté.

,Minihfisté“ je vymezeno postrannimi ¢arami velkého hristé, ¢arami jiné barvy nebo
pomoci nizkych met barevné odlinych v mistech vymezujici PU a pulku hfisté. Mety
jsou rozmistény s rozestupem do 4 metrQ, aby hraim dostatecné ukazovaly, kde je
hranice hristé.

Pokutové uUzemi: je vymezeno pomyslnou Carou ve vzdalenosti 5,5 metrd od
brankovych Car ,minihfisté“ pfes celou Sifku ,minihfist€“ a na postrannich ¢arach
barevné odliSenymi metami &i praporky ve vzdalenosti 0,75 — 1 metr od cary
,minihfisté“. K vymezeni lze vyuZzit prodlouzenou ¢aru brankového uzemi velkého
hFisté.

Pravidlo lll. Hraci doba

Doba hry je 2 x 20 minut, s 5ti minutovou pFestavkou (turnajovy zpusob), a 2 x 25
minut, s 10ti minutovou prestavkou (stary zpusob). Pokud se trenéfi dohodnou, ze
ani jeden tym nebude odchazet na prfestavku do Saten, pak je mozna i dohoda na
kratSim trvani pfestavky, minimalné vsak 5 minut.

Pravidlo IV: Mi¢
Hraje se s mici o velikosti €. 4.

Pravidlo V: Zakazana hra

Hraje se podle pravidla 12 pravidel fotbalu s témito odchylkami:

1. Pokud je zahrana “mala domu“, brankar ji nesmi chytit rukama. Pokud brankar
chyti rukou ,malou dom0“ od svého spoluhrace, bude tym potrestan nepiimym
volnym kopem z hranice PU na vertikalni linii pfestupku.

2. Pokud se dotkne miCe brankar rukou opétovné po té, co jej z rukou pustil, aniz by
se mezitim nékdo jiny miCe dotknul, je tym potrestan nepfimym volnym kopem
z hranice PU na vertikalni linii pfestupku.

3. Brankaf musi po jakémkoliv chyceni mic¢e do rukou dat mi¢ do 6 vtefin na zem,
nebo rozehrat. Pokud by dle rozhodciho drzel brankaf mic v rukou déle, vyzada si
rozhod¢i mi€¢ a poda jej druhému tymu na pualku hfisté. Mi€¢ musi byt podan
volnému hraci, tak aby ho nedostal do zjevné nevyhody.



4. Odehraje-li brankar ze svého pokutového uzemi mimo né& mic (vykop z ruky,
odkop od branky, vyhoz rukou) musi jim zahrany mi¢ dopadnout na vlastni
polovinu ,malého hfisté“, nebo se miCe musi dotknout na vlastni poloviné jiny hrac
dfive, nez mic¢ prejde pulici ¢aru. Tato podminka plati i pro ostatni hrace ve
vlastnim pokutovém uzemi, byl-li mi¢ pfed tim ze hry (pfi rozehrani standardni
situace). PoruSeni pravidla je trestano pfimym volnym kopem z pomysiné pulici
c¢ary v misté, kde ji mi¢ preSel. Rozhod&i muze uplatnit pravidlo o ponechani
vyhody ve hfe soupefi.

5. Pfi nesportovnim chovani & hrubém zakroku muze rozhodCi hrace docasné
vyloucit na 2 minuty, ¢i do konce polo€asu dle miry provinéni. Hra¢ bude vykazan
ze hristé ustné bez ukazani Cervené karty. Jeho misto smi zaujmout dalSi hrac.

Pravidlo VI: Standardni situace

Vhazovani se provadi podle ustanoveni pravidla 15 Pravidel fotbalu s témito
odchylkami:

To, zda je mi€ v autu, je rozhod¢im posuzovano pokud mozno pfesné, ale pokud ma
hra¢ snahu mic€ dostihnout a neni zietelné, zda se mu to zcela povedlo, nechava
rozhodCi pokraCovat ve hie. NejblizSi branici hra¢ ma byt dva metry od vhazujiciho
hrace.

Kop z rohu: Plati ustanoveni pravidla 17 Pravidel fotbalu.

Kop od branky: Plati ustanoveni pravidla 16 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Kop od branky se provadi tak, Ze mi¢ bude umistén pfed branku ve vzdalenosti asi 3
metry od brankové Cary. Hraci mohou po kopu od branky svého tymu pfevzit mic
v PU a po té smi byt v pokutovém Gzemi branéni. Hradi soupefe jsou pfi kopu od
branky mimo PU.

Kopem od branky neni mozné pfekopnout pomysinou polovinu bez doteku
spoluhrace €i dopadu mice na zem na vlastni poloving, viz pravidlo VIII. bod 4.

Volny kop: Plati ustanoveni pravidla 13 Pravidel fotbalu s t€mito odchylkami:
Pfi provadéni volnych kopu musi byt hraci soupefe nejméné 5 metrd od mista
prestupku.

Pokutovy kop: Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Pokutovy kop je nafizen za poruseni pravidla 12 pravidel fotbalu v prostoru PU a je
zahravan ze vzdalenosti 7 metr(. Pfi pokutovém kopu je v brance hrac, ktery byl

v momenté prestupku na postu brankare.

Pravidlo VII: Rozhod¢i

1. Rozhod¢i je delegovan svazem (turnajovy zplsob), ostatni utkani fidi ,oddilovy
rozhodcCi“. Odména pro delegovaného rozhodc&iho je stanovena ve vySi 300,- K&
(. 100,- K& za jedno utkani) a vyplaci ji spoleéné s dopravnym poradajici klub
pres sbérnou fakturu v elektronickém informaénim systému FACR.
Kazdy oddil musi mit svého ,oddilového rozhod¢&iho®, pro pfipad nedostaveni se
delegovaného rozhod¢iho. Oddilovy rozhod&i musi znat tato pravidla, za coz
odpovida poradajici oddil. Utkani mohou Fidit osoby starSi 15 let. Za vyplnéni a
odeslani ZoU je zodpovédny rozhodCi, pfipadné domaci tym. Pokud dojde
v fizeni utkani ke kritické situaci, ktera hrozi tim, Ze by ji nezletily rozhodci
nezvladl, napf. rozepfe rodiCl, trenéri, hracl apod., feSi nastaly problém
funkcionafi domaciho oddilu. Hraje se bez AR.

2. ZoU se vyplruje stejnym zplsobem jako ZoU z ostatnich utkani pfes IS.

3. Vsichni hragi musi byt registrovani a musi byt &leny FACR.



Pravidla soutéze MLADSICH PRIPRAVEK OFS Brno - venkov (4+1)
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Pravidlo I: Pocet hraca a pocet minitymua

Hraje se s 4 hradi v poli a brankafem. V ZoU mUze byt uvedeno maximalné 16 hracu.
Soubézné mohou hrat dva minitymy na dvou hfistich. Nominovani hraci mohou hrat
za oba minitymy. V pfipadé nedostatku hracu je moznost po dohodé se soupefem
zapujceni hrace soupere. Tento hra€ bude v ZoU oznaen pismenem ,H*.

Klesne-li poCet hracu pod 3+1, rozhod¢i utkani ukongi.

V soutézich mladSich pfipravek mohou nastoupit v celém soutéznim ro¢niku hraci
narozeni od 1.1.2007 a pozdéji, nejdfive vSak v den dovrseni 5 let. Divky mohou byt
o 1 rok starsi.

Pravidlo II: Hraci plocha

1. Hraci plocha ma rozméry 19 x 30 metrd. Vymezeni hfisté je pomoci nizkych met
barevné odlisenych v mistech vymezujicich PU a plilku hfit&. Mety rozmistime
s rozestupem do 4 metrl. V pfipadé zfizeni 2 minihfist musi byt od sebe
vzdaleny minimalné 2 metry.

2. PU je vymezeno pomyslnou &arou ve vzdalenosti 5,5 metrt od brankovych ty&i
pres celou Sifku minihfisté.

3. Je vhodné vyuzit stalych Car hfisté v rozich hfist, ale minihfiSté nesmi zasahovat
az ke konstrukci stacionarnich branek.
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Pravidlo lll: Velikost branek

Branky maiji rozmér 2 x 5 metrd. V pfipadé vice minihfist je mozno udélat branky
z ty€i, pficemz vySka branky je 2 metry a Sitka 5 metra.

Pravidlo IV. Hraci doba

Hraci doba je 2 x 15 minut s 5ti minutovou pfestavkou (turnajovy zplsob), a 2 x 20 minut
s 10ti minutovou pfFestavkou (stary zpusob).

Pravidlo V: Mi¢
Hraje se s mi¢em o velikosti €. 3.

Pravidlo VI.: Pozdrav pred a po utkani

Pfed i po skonceni utkani se hraci pozdravi hokejovym zplsobem (podaji si ruce,
nebo si placnou vsichni hraci).

Pravidlo VII: Stridani hracu

Stfidani se provadi hokejovym zplsobem. Nejdfive opusti hrac hristé, a pak vstoupi
stfidajici. V pfipadé, Ze stfidani zavazné zasahne do pribéhu hry, rozhod¢&i hru
prerusi a necha dokoncit stfidani. Mi¢ pak patfi poSkozenému tymu. V pfipadé dvou
soubéznych utkani se mize stfidajici hra€ posunout do druhého utkani.

Pravidlo VIII: Zakazana hra

1. Pokud je zahrana ,mala domu*, brankar ji smi chytit rukama. Brankaf musi po
jakémkoliv chyceni miCe dat mi¢ do 6 vtefin na zem nebo rozehrat. Pokud
brankar toto nafizeni porusi, rozhodci si vyzada mi¢ a poda jej druhému tymu na
pulku hFisté.

2. Kroky brankafe v PU se nepogitaji. Jakmile poloZi brankaF mi¢ na zem, muze
pokracovat ve hre jiz jen nohou.

3. Brankaf nesmi z vlastniho PU vykopavat pies pllku hfisté bez dopadu mi¢e na
zem (ani ,half-volejem®), a nesmi mic pfes pulku vyhodit ani rukou.

4. Osobni tresty se hra€iim neudéluji. Pfi NCH ¢i hrubém zakroku rozhod¢i hrace
vylou€i na 2 minuty, druzstvo bude hrat po tuto dobu oslabeno o 1 hrace.

Pravidlo IX: Standardni situace

1. Autové vhazovani se provadi vhazovanim. Nejbliz§i branici hra€ musi byt
nejméné 2 metry od vhazujiciho hrace.

2. Rohové kopy se provadi za vzdalenosti 9 m od branky.

3. Pfiprovadéni volnych kopl musi byt hraci soupefe nejméné 5 metra od mice.

4. Pokutovy kop je nafizen za poruseni pravidel v prostoru PU a je zahravan ze
vzdalenosti 7 metra. Pfi PK je v brance hrac, ktery byl v momenté prestupku na
postu brankare.

5. Neplati pravidlo o ofsajdu.

Pravidlo X: Vysledek utkani, rozhod¢i

RozhodCi je delegovan svazem (turnajovy zpUsob), ostatni utkani fidi ,oddilovy
rozhodcCi“. Odména pro delegovaného rozhodc¢iho je stanovena ve vysi 300,- K& (tj.



100,- K¢ za jedno utkani) a vyplaci ji spoleéné s dopravnym pofadajici klub pres
sbé&rnou fakturu v elektronickém informaénim systému FACR.

Kazdy oddil musi mit svého ,oddilového rozhodCiho®, pro pfipad nedostaveni se
delegovaného rozhodc&iho. Oddilovy rozhod¢i musi znat tato pravidla, za coz
odpovida porfadajici oddil. Utkani mohou fidit osoby starSi 15 let. Za vypInéni a
odeslani ZoU je zodpovédny rozhodci, pfipadné domaci tym. Pokud dojde v fizeni
utkani ke kritické situaci, ktera hrozi tim, ze by ji nezletily rozhod¢i nezvladl, napf.
rozepfe rodicu, trenérli, hraCu apod., feSi nastaly problém funkcionafi domaciho
oddilu. Hraje se bez AR.

ZoU se vyplnuje stejnym zpusobem jako ZoU z ostatnich utkani pres IS.

V$ichni hragi musi byt registrovani a musi byt éleny FACR.



